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[EN] The designations employed and material presented during this event do not imply the expression of any opinion whatsoever on the part of UNESCO and the 
European Commission concerning the legal status of any country, territory, city or area or of its authorities, or concerning the delimitation of its frontiers or 
boundaries.

The ideas and opinions expressed are the speakers’ own; they are not necessarily those of UNESCO and the European Commission and do not commit the 
organizations.

[FR] Les désignations employées et les données présentées au cours de cet événement n’impliquent de la part de l’UNESCO et de la Commission européenne
aucune prise de position quant au statut juridique des pays, territoires, villes ou zones, ou de leurs autorités, ni quant au tracé de leurs frontières ou limites.

Les idées et les opinions exprimées sont celles des intervenants ; elles ne reflètent pas nécessairement les points de vue de l’UNESCO et de la Commission
européenne et n’engagent en aucune façon ces deux organisations.

[ES] Los términos empleados y los materiales presentados durante este evento no implican toma alguna de posición de parte de la UNESCO y de la Comisión
Europea en cuanto al estatuto jurídico de los países, territorios, ciudades o regiones ni respecto de sus autoridades, fronteras o límites.

Las ideas y opiniones expresadas son las de los conferenciantes y no reflejan necesariamente el punto de vista de la UNESCO y de la Comisión Europea ni
comprometen a las organizaciones.





MSP Challenge

Formation MSPglobal sur la Planification de l'espace marin



Avec le soutien de :

#MSPglobal Edition



Introduction à la mer de Rica
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• 3 pays : Bayland, Peninsuland et Island

• Chaque pays a son propre patrimoine et sa propre culture maritimes, et des idées 

différentes quant à l'utilisation future des ressources marines.

• Lieu relativement peu profond et abrité

Mer de Rica

Principales menaces :
- Pêche non durable
- Pollution
- espèces envahissantes
- la destruction des habitats marins

Convention régionale de la mer SEARICA : 
"Gestion des services écosystémiques pour la prospérité de 

l'humanité".



Jeu de société
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• Il s'agit d'un jeu de stratégie sur table conçu pour ceux qui 

s'intéressent à la PEM basées sur les écosystèmes et à l'Économie 

bleue.

• L'Objectif du jeu est de montrer certaines des interactions 

dynamiques et complexes entre les activités liées au milieu marin et 

la PEM.

• Le jeu permet aux joueurs d'expérimenter et de discuter de la 

signification et des implications des différents objectifs stratégiques 

maritimes. 

#MSPglobal Edition

Le jeu doit permettre aux joueurs 

de "réfléchir et de parler".



• Logique de la vie réelle (par exemple, les couloirs de navigation ne peuvent 

pas être planifiés sur la terre ferme)

• Interaction terre-mer : chaque fonction économique devrait avoir au moins 

une broche reliée par au moins un fil à au moins un port.

• Multiusage possible (par exemple, énergie éolienne et aquaculture)

• Traité de Cari : protection du patrimoine culturel subaquatique

• Les voies maritimes internationales ne peuvent être détournées qu'avec 

l'autorisation de l'OMI.

• Etc

Règles du jeu



• Nature

Jetons (exemples)

Zone des 
oiseaux

Poisson Cétacés

Zone de 
grande 

biodiversité

Protection de 
l'environnem

ent marin

Zone à ne 
pas prendre



• Aquaculture

Jetons (exemples)

• Pêche

Aquaculture Algues 
(culture)

PêchePêche 
commerciale

pêche à la 
palangre



• Énergies renouvelables

Jetons (exemples)

• Tourisme

Énergie 
éolienne

L'énergie 
des océans

Câbles / 
Pipelines

Tourisme 

nautique

Tourisme 

nautique

Tourisme 
balnéaire

Point 
panoramique



Ojectifs courants

• Prévenir et réduire de manière significative la pollution marine

• Gestion durable et protection des écosystèmes marins et côtiers au moyen 

d'approches écosystémiques

• Minimiser les effets de l'acidification des océans et y remédier

• Réglementer efficacement les captures et mettre fin à la surpêche et à la 

pêche illégale, non déclarée et non réglementée.

• Conserver au moins 10 % des zones côtières et marines



Planification préalable
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• 1-2 planificateur(s) de l'espace marin

• Secteurs maritimes (par exemple, ports, 

pêche, etc.)

• Nature

L'équipe PEM

OBS :
- Chaque secteur a des catégories différentes (par exemple, 

gouvernement, secteur privé, ONG).
- Les représentants de l'industrie ne représentent pas 

nécessairement les intérêts nationaux



• Vision

• Objectifs

✓ Écologique

✓ Économique

✓ Social

• Actions

• Acteurs

• Indicateurs

Stratégie PEM 

Court terme + long terme



Plan sectoriel

18



❖ Sur la base des fiches pays

• Les secteurs maritimes dessinent sur le papier 

les conditions sectorielles actuelles

• La nature met les écosystèmes et la biodiversité 

sur le tableau + dessine sur le papier les AMP 

actuelles. 

• Le planificateur s’assure de la cohérence avec 

les fiches pays

Conditions actuelles

Papier (individuellement)

Dessiner 

comme X



Conditions futures

❖ Sur la base des objectifs nationaux

• Les secteurs maritimes s'inspirent 

du document sur les conditions 

sectorielles futures

• La nature dessine sur le papier les 

AMP proposées 

• Le planificateur assure la cohérence 

avec les objectifs nationaux
Dessiner 

comme F
Papier (individuellement)



Plan de la PEM
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• Chaque secteur se place sur le tableau :

✓ condition actuelle

 (jetons colorés)

✓ Conditions futures

 (jetons blancs)

Plan intégré de la PEM

Jeu

• Au cours de cet exercice, les participants 

négocient, tandis que le planificateur joue le 

rôle de modérateur et veille à la cohérence 

avec la vision et les objectifs nationaux



Merci !

COI-UNESCO

7, Place de Fontenoy

75352 PARIS 07 SP

MSPglobal@unesco.org

mspglobal2030.org

@MSPglobal2030

mailto:MSPglobal@unesco.org
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